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 م. سماهر عبد المجيد الفرا

 عمليات حسابية بسيطة

 

 الهدف من النشاط:

 انشاء تطبيق يقوم بعمليات حسابية بسيطة

 خطوات العمل:

 أولاً: تصميم واجهه التطبيق:

 الأدوات المستخدمة:

 

 

 

 

 

 

 الهدف منها الاسم الأداة
المجموعة التي تدرج 

 منها
 العدد

Label 
 

 أداة التسمية
 

تسمية الأدوات+اخراج 
 النتيجة

User Interface 4 

Textbox 

 
صندوق 

 دخالالا
 

 User Interface 2 ادخال العدد الأول والثاني

Horizontal 
Arrangement 

 
أداة الترتيب 

 الأفقي

ترتيب الأدوات بجانب 
 بعض أفقياً 

Layout 5 

Table Arrangement 
 

أداة ترتيب 
 الجدول

 
جدول يتكون من صفوف 
وأعمدة لترتيب الأدوات 

 بداخله

Layout 1 

Buttons 
 

 زر الأمر

 
رمجته للقيام بمهمة يتم ب

 معينة
User Interface 12 
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 م. سماهر عبد المجيد الفرا

 ثانياً: ضبط الخصائص

 

 
 الخاصية

 
 الأداة التي تم تغيير الخاصية لها الوظيفة

text 
 

تغيير النص الخارجي الظاهر على 
 الأدوات

Label  -  Button 

 

BackgroundColor 
 

 تغيير لون الخلفية للأدوات

Label  -  Button - 

 

rows 
 

 فعدد الصفوتغيير 
Table Arrangement 

columns 
 

 تغيير عدد الأعمدة
Table Arrangement 

textaligment 
 

 محاذاة الخط داخل الأداة

Label  -  Button 

 

shape تغيير شكل الزر Button نختار القيمة(oval) 

 

 بعد الانتهاء من التصميم نحصل على الواجهة الاتية
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 م. سماهر عبد المجيد الفرا

 (rename**تغيير الأسماء البرمجية للأدوات وذلك لتسهيل البحث عنها في البرمجة من خلال الأمر )

 البرمجة:

الخاصة باستقبال المدخلات والعمليات، وذلك عند بدء تحميل  صناديق الترتيب الأفقي إخفاء**

 شاشة التطبيق.
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 م. سماهر عبد المجيد الفرا

      

 btn_1operand**برمجة زر عمليات على متغير واحد: 

، يتم اظهار و اخفاء الأدوات الخاصة بمتغير واحد ، بينما الأدوات  btn_1operand**عند الضغط على زر 

 الخاصة بمتغيرين ستبقي مخفية.

 

 

 

 

 

 الوظيفة اللبنة

  

  

 
 

 

 

  

 
 

  

 

 

 الحدث

 الأداة التي تستجيب للحدث

 (ينفذ عند بدء تحميل الشاشة)

 الأداة الخاصة بعمليات على متغير واحد

 الأداة الخاصة بعمليات على متغيرين

 الأداة الخاصة بإدخال العدد الثاني

 العدد الأولالأداة الخاصة بإدخال 

 ،،جعلها مرئية أم لا خاصية للأداة

 لإخفاء الأداة Logic تدرج من المجموعة البرمجية
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 م. سماهر عبد المجيد الفرا

 btn_2operand**برمجة زر عمليات على متغيرين: 

 ،،يتم اظهار جميع أدوات الادخال و العملياتbtn_2operandالضغط على زر  **عند

 

 

 

 

 

 

 : لحساب ظل الزاويةbtn_Tan**برمجة زر 

 

 

 

 

 الوظيفة اللبنة

 

 

)عند الضغط عليه يتم حساب button -زر أمر

 ظل الزاوية(

 

 

 

 Var1اسناد قيمة للمتغير 

 تخزين قيمة في المتغيربمعنى 
 

 

 

الحصول على القيمة المدخلة في صندوق النص 

 txt_var1الخاص بالأداة 

 

 
 lbl_resultاظهار النتيجة في الأداة 
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 م. سماهر عبد المجيد الفرا

 

 

 ،tanملاحظة: بنفس طريق برمجة زر 

 cosو    sinيتم برمجة زر                  

 

 btn_add**برمجة زر 

 labelresultواظهار النتيجة في  txt2وtxt1عملية الجمع،،حيث يتم جمع العددين المدخلين في لإجراء 

 

 الوظيفة اللبنة

 
)عند الضغط عليه button -زر أمر

 (ايجاد نتيجة جمع العددينيتم 
 

 

 نوع الحدث

 
 Var1اسناد قيمة للمتغير 

 بمعنى تخزين قيمة في المتغير
 

 

 Var2اسناد قيمة للمتغير 
 بمعنى تخزين قيمة في المتغير

 

 

 

 لبنة حساب ظل الزاوية و تدرج من مجموعة
math 
 

 var1ة في المتغير الحصول على القيمة المخزن 
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 م. سماهر عبد المجيد الفرا

 

لقيمة المدخلة في الحصول على ا

صندوق النص الخاص بالأداة 

txt_var1 

 

الحصول على القيمة المدخلة في 
صندوق النص الخاص بالأداة 

txt_var2 

 

 lbl_resultاظهار النتيجة في الأداة 
 

 

جمع القيم المخزنة في 
 (var1+var2المتغيرين)

خدام لبنة الجمع و تدرج من مجموعة باست
math 

 

 

 (mod و  pow و multiply و  divisionو   subtract***ملاحظة: بنفس الطريقة يتم برمجة أزرار)

 .mathوجميع اللبنات موجودة في المجموعة البرمجية 

 btn_new**برمجة زر 

 لتهيئة التطبيق للبدء بإجراء عملية حسابية جديدة.

 الى تصفير المتغيرات و أداة النتيجة بالإضافةل اخفاء صناديق المدخلات و العمليات ، يتم ذلك من خلا. 
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 م. سماهر عبد المجيد الفرا

 

 (mathادراج جميع اللبنات من المجموعة )71صفحة 2سؤال 

 الوظيفة اللبنة

 

 
 حذف الجزء العشري من الرقم

 

 
 ايجاد الجذر التربيعي

 

 
 ايجاد أقل قيمة )العدد الأصغر(

 

  مشروع الوحدة:
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 م. سماهر عبد المجيد الفرا

 :الأدوات المستخدمة في التصميم**

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :ضبط بعض الخصائص**

 

 

 

 

 

 

 

 ظيفةالو الأداة

Horizontal Arrangement أداة ترتيب الأدوات بشكل أفقي 

Table Arrangement أداة الترتيب بشكل جدول 

Label تسمية + اخراج 

button أزرار أمر قابلة للبرمجة 

canvas  )لوحة قماش)لوحة رسم 
 لإدراج أدوات عليها

ball كرة نتحكم بحركتها 
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 م. سماهر عبد المجيد الفرا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :البرمجة

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 مع تغيير الرقم الذي يتم الضغط عليه. مرقالأزرار اأيتم برمجة باقي  ،بنفس الطريقة :**ملاحظة

 

 angleعن متغير باسم لاعلان ا

 قيمة مبدئية=صفرواعطاؤه 

 .منازلهيتم تجميع العدد المدخل حسب  9مر لأالضغط على زر اعند -1

 angleتخزين العدد بمنازله في المتغير -2

 اظهار العدد على لوحة الارقام -3
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 م. سماهر عبد المجيد الفرا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :يتم مسح اخر رقم تم ادخاله وذلك باتباع الخطوات الاتية،، backلى زر ** عند الضغط ع

 10لمتغير علي العدد المخزن في اقسمة  -1

 للتخلص من الجزء العشري floor لبنةاستدعاء  -2

 angleالنتيجة في المتغير تخزين  -3

 (label)اظهار العدد على لوحة الارقام -4

 

 :تحريك الكرة من خلاليتم ،، startلى زر ** عند الضغط ع

 اتجاه حركتها حسب العدد المدخل والمخزن في المتغيرتغيير  -1

 سرعه الكرةتغيير  -2

 (بمعنى تتوقف عن العمل)يتم ارجاع سرتها الى صفر،،**عندما تلامس الكرة الحافة 
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 م. سماهر عبد المجيد الفرا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :بدء عملية جديدة من خلاليتم  ،،new**عند الضغط على زر 

 المستخدمة في بداية التطبيق  yو  x صلي من خلال تحديد قيم لأالكرة الى مكانها اارجاع  -1

 سرعه وحركة الكرة = صفرجعل  -2

 القيمة صفر في المتغيرادراج  -3

4- Label الاخراج ادراج نص فارغ به 


